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a mogao da se zapita
ada nije pojavio
stapokalipticni, iole
rojekat. Kompanije
Icarus Studios LLC
e vise od dve godine
pitanje, i ve¢ sredinom
cile da nam ponude
, smesten u vreme posle
kacijski oko Velikog
rnoj Americi.
aznati u uvodu, velike
ode pogadaju zemlju, a
om Brenhauer kupuje
ija u GlobalTechu i do
di svoju bazu kod Velikog
> dovodi do toga da
oodrzivi sistem, bas u
e u Indiji i Pakistanu
s. Virus krece da se
du drzavama i samo
rezivljava ono
aravno i Veliki
izlaziti iz ovog
ato gde
a, cudnom
ga, sa
e Zele
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nilMMO

Kreiranje karaktera nije najdetaljnije
koje smo imali prilike da vidimo ali je
sasvim dovoljno da uspete da pronadete
“notu” koja ce vas razlikovati od ostalih
igraca. Ono $to je sa druge strane
pohvalno i vazno redi jeste da je sistem
napredovanja prilicno slobodan i ne
zavisi od unapred odredenih klasa ili
grana koje ste odabrali, vec je formiranje
karaktera bazirano na aktivnim,
trgovackim i mutacijskim skillovima, koji
se poboljsavaju kroz poene koje sticete
tokom igranja. Na taj nacin cete karakter
razvijati upravo onako kako se vama
“¢efne”.

Borba je u igri mahom bazirana na
pogledu u prvom licu odnosno na tipi¢ni
FPS, iako se moze prebaciti i u trece lice.
Ipak, ovakav pogled ne preporucujemo
jer ¢e vam eliminacija protivnika ici
znatno teze u tom slucaju. Najveca
promena u odnosu na druge MMO igre
je u tome sto, bas kao u FPS-u, protivnika
morate ru¢no naciljati i ne postoji
automatsko ciljanje. Programeri kazu da
su to namerno uradili kako bi jos vise
povezali Fallen Earth i“normalni” FPS.

Fallen Earth u sebi poseduje
preko hiljadu predmeta, dodataka i
unapredenja, a jedan igrac poseduje

esta za pomenuta unapredenja u
entaru. Zanimljivo jeito d

kao
do kra
od frankc
dva saveznik
ultimativnog p
Vistas, Lightbeare
Travelers i Chota.
Mapa na kojoj se
preko 1000 kvadratnik
podeljena je u sektore,
tehnologija treba pome
PhysX moda za graficka p:
Vivoxa, ingame komunikac
Sto se ti¢e samog kvali
tesko je na njenom pocetku
e je sudbina docekati. Igra j
dovoljno unikatna u odnosu
i svakako ce ljubiteljima FPS i
ponuditi dobru zabavu na du
Medutim, kvalitet MMO igre s
zavisi i od kolicine bagova i pi
glavnih dizajnera, pa ce prava
ocena javnosti, uslediti sigur
nekoliko meseci. Za sada od
potencijalno povecanje kad
pomalo razviju.

INFO BOX

Platforma
PC, Xbox360, PlayStation 3

lzdavaé

MMORPG

Web
www.fallenearth.com

Minimalna konfiguracija
Pentium 4 2,8GHz, 1GM RAM,
3D Graficka kartica 256MB
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4 FPSosecaj u MMO igri, aktivne klase

= Bagovi, maloigraca

Fallen Earth





