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BATMAN: Arkham Asylum

Super heroj kalwog smo oduvek zeleli

Autor: Konstantin Milutinovié

atman, jedan od omiljenih

Marvelovih strip junaka,

posluzio je kao inspiracija
mnogim reziserima, animatorima ali i
programerima. Kvalitet ostvarenja sa
Batmanom u glavnoj roli toliko varira,
pogotovo kada je rec o filmovima,
da se iole dobri naslovi u poslednjih
deset godina mogu nabrojati na prste
jedne ruke. Naravno, ovde je neizbezno
pomenuti proslogodisnji blokbaster Dark
Night koji je donekle uspeo da u film
unese tamnu i sablasnu stranu price o
Batmanu.

Konac¢no smo i mi gejmeri docekali
dan kada ¢e jedno takvo ostvarenje do¢i .
na nase racunare/konzole. Zaboravite
na sve dosadasnje trash reinkarnacije
omiljenog nam Simisa jer je stigao
Arkham Asylum bez neke velike pompe i
fanfara koje proslavljaju njegovu ulazak u
svet igara. Izrada ovog naslova poverena
je relativno mladoj ku¢i Rocksteady
Studios koja je pre Batmana u svojoj
kolekciji jedino imala Urban Chaos.
Upravo zbog toga ocekivanja nisu bila
prevelika $to je mozda i dobra strana
jer se momci i devojke iz londonskog
studija nisu previse opterecivali pritiskom
javnosti. Bilo kako bilo, Batman Arkham
Asylum je mrac¢na, uvrnuta i nadasve
kvalitetna igra dostojna jednog super
heroja.

Pri¢a pocinje klasi¢no i deluje kao
jedna sasvim rutinska akcija Batmana
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u borbi protiv DZokera. Pomahnitali
zlikovac je uhvacen i na putu je za
Arkham Asylum, ustanovu goru od
najgoreg zatvora, ludnicu gde su
smestene najvece psihopate Gotham
City-a, odnosno Batmanove stare
musterije. Ipak, Dzoker se uz pomoc svoje
hot asistentkinje Harley Quinn oslobada,
preuzima kontrolu nad zatvorom i uvlaci
Batmana u pakao Arkham-a. Na jednoj
strani imamo Batmana dok su na drugoj
horde kriminalaca i starih Batmanovih
poznanika poput Banea, Two Facea,
Poison Ivy predvodenih umobolnim i
zabavnim DzZokerom. Batman Arkham
Asylum se razlikuje od svih prethodnih
igara pre svega zbog izuzetno mracne y
atmosfere, okrutnosti naprijatelja ali i
samog Batmana.

Izvodenje igre je iz treceg lica sa
veoma fleksibilnom kamerom koja se
drugacije pozicionira u zavisnosti od

deSavanja na terenu. Retki su slucajevi
zaglupljivanja kamere, odnosno

loseg pozicioniranja kada se gubi na
preglednosti. Drugi aspekt ovog naslova -~
koji ¢e ostati upamden je raznovrstan
gameplay. Veci deo igre proveicete "'—\
u mlacenju neprijatelja pesnicamai L]
nogama pa u tom segmentu Batman $
najvise podseca na klasi¢ne tabacine.
Sama borba je prili¢no pojednostavljena. -
Bilo da se igrate na PC-u ili konzoli =Ty
potrebno je samo usmeriti Batmana
ka zeljenom protivniku i besumucno
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pritiskati tastere za udaranje. Njihovom i za fight delove igre. Posebna paznja
kombinacijom moguce je izvoditi se mora posvetiti energiji koju dobijate
spektakularne kombo udarce nakon isklju¢ivo ubijajuci naprijatelje. Oni nisu
kojih se kamera zumira kako bi bolje previse inteligentni ali su obi¢no brojniji.
videli svu Batmanovu silu koju iskaljuje Ako vas krvava makljaza ne privlaci,
na zlikovcima. Izvodenje komboa nije igru je moguce predii u,stealth” modu.
komplikovano i uglavhom se svodi na Ovaj segment najvise podseca na Splinter
kombinovanje dva udarca. Pojedine Cell i u fokusu je Batmanova, odnosno
poteze moguce je izvoditi na samom vasa snalazljivost u prostoru. Obi¢ne
pocetku igre ali za specijalke potrebno protivnike poput golorukih nabildovanih
je napredovati i otkljucavati ih. Pored baraba mozete isprebijatiza tren oka ali

' updateovanja udaraca moguce je bolje opremljeni neprijatelji kao i bossovi
poboljsavati i Batmanove superzanimljive zahtevaju vise truda. Tu na scenu stupa
gadgete. Glide, odnosno letenje. Na taj nacin

Batman ne bi bio to $to jeste da moguce je prisunjati se protivniku i tiho

nema korisne spravice koje ga u svakom ga lisiti muka. Takode, u pomo¢ mogu

trenutnu mogu izvudi iz neprilike. Grapple priskociti i gadgeti poput Grappnel Gun-a
' je gadget koji ¢ete koristiti najéesce, jer ® koji vam daje mogucnosti Spidermana

predstavlja sajlu uz pomo¢ koje se mozete i presudan je u trenucima kada ste

penjati na visoke platforme i na taj nacin broj¢ano nadjacani.

dobiti pregledniju situaciju na terenu. Treci segment gameplay-a je

Na bojnom polju Batmanovi pomocnici namenjen avanturistima i gejmerima

su Batarang, Suriken koji sluzi za koji vole istrazivanje i resavanje logickih
neutralisanje neprijatelja ali i secenje zZica zavrzlama. Za njih je zaduzen niko P
i onespsobljavanje razli¢itih kontrolnih drugi do Riddlera, koji je ujedno i

tabli. Znatno moc¢niju su Batclaw koji najinteligentniji Batmanov protivnik.

je koristan za privlacenje neprijatelja i Tokom igre potrebno je pronalaziti
objekata. Naravno, tu je i saijaset drugih skrivene Riddlers Trophy koji su u obliku

predmeta pogodnih kako za takticke tako pehara. Tada vam se otvaraju razli¢ite
zagonetke od kojih su neke prilicno teske.
Ipak, ogromnu pomo¢ imacete u vidu

// GRIZZLY : A Dzoker je najjaci sa onim svojim debilima kad im prica nesto, uvek se nasmejem...
DZokera su odradili genijalno sto se tice komentara i ponasanja, a ni ostali ludaci nisu nista losije uradeni...

//ARCHMAGE: Polazi mi voda na usta kada vidim koliko su svi odusevljeni igrom...

//ASSY: Joj jos samo 20%...mljac mljac /

//SASAFLAME: Ba,ja predoh glavnu pricu do3av3i do 65%.....

//draske73 : Bio sam veliki skeptik po pitanju ove igre,ali sada mogu - na osnovu svega ovoga da se nadam dobroj igri. Napokon

//icelord94: Evo za od jutros 3 sata sam presao igru, 59% je kraj igre ako ne radite nita sporedno, i dobio sam 600G poena dok sam presao pricu.



Detective moda i Enviromental Analysis-a
kada Batman dobija pogled ,predatora”
i u stanju je da analizira svaki detalj ili
objekat kako bi nasao skriveni prolaz ili
predmet koji se moze iskoristiti. Upravo
zbog fantasti¢cnog gameplay-a, Batmana
mozete preci nekoliko puta na drugaciji
nacin. Ako se detaljno udubite uigru i :
resite svaku zagonetku ocekuje vas nesto
viSe od 12 sati dobre zabave. Naravno,
igra se moze predii za duplo manje
vremena ali ¢istom makljazom.
Ali tu nije kraj iznenadenjima. Kada
zavrsite igru otkljucava se Challenge
mod koji se sastoji od dvadesetak
- mapa gde morate preci odredene
"~ zadatke poput eliminacije protivnika ili L‘J;‘
~ .t-‘b resavanja glavolomki. Ovo je ujedno i ALY
' HL;:" " dobar poligon za uvezbavanje komboa i
~ gadgeta. Takode, svoje rezultate mozete
podeliti sa ostalim igra¢ima na Mrezi sto
je ustvari neka zamena za nepostojeci
multiplayer mod.
Batman Arkham Asylum prvobitno se
pojavio na konzolama. Vec tada je graficki 4
aspekt pokazao zadivljuju¢ kvalitet sa
veoma te¢nim animacijama likova. U
nekim trenucima gotovo je nemoguce
prepoznati da li je re¢ o ingame animaciji
ili samoj igri. PC verzija, koja je kasnila oko
tri nedelje, donela je podrsku za PhysX,
tako da ce svi korisnici next gen nVidija
grafickih kartica kona¢no modi da uzivaju ?__'-
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miliona primeraka. Takode, igra je usla u
Ginisovu knjigu rekorda kao ostvarenje
sa najboljom prose¢nom ocenom u
Zanru igara sa super herojima. Bilo da ste | '
Batmanov okorelifan ili ljubitelj akcionih
avantura, Batman Arkham Asylum morate
probati jer se ovakav naslov nece skoro '
ponovo pojaviti.

INFO BOX

Platforma
Xbox 360, PS3, PC

lzdavac
Eidos Interactive

Razvojni tim
Rocksteady Studios

Zanr

u primeni ove tehnologije. Razlike su AR Akciona avantura
naravno vidljive ali ni korisnici Radeona b Web
; - - L} - » www.batmanarkhamasylum.com
kao ni konzolasi ne bi trebalo previse da L ; . — -
LS o o : ol o . Minimalna konfiguracija
ocajavaju. Zvucna podloga je na visini / i Pentium 4 2,8GHz, 1GM RAM,

zadatka. Muzika se savr$eno uklapa u e . ; 3D Graficka kartica 256MB
ambijent dok su glasovi glumaca odli¢ni

$to je i ocekivano jer je glas Batmanu dao \ ?} \
Kevin Conroy, covek koga se pravi fanovi \
secaju iz animiranih serija o Batmanu iz "\
devedesetih godina. | &

Najbolji pokazatelj koliko je kvalitetan £ - \ (f . N
ovaj naslov je broj prodatih kopija. U ) e A + Sjajan gameplay, vrhunske animacije
RS ke L / i{‘/ = U nekim trenucima suvise jedno-

Batman Arkham Asylum je prodat u 2 stavna

Batman uigrama

Svoju premijeru na racunarima Batman je imao daleke 1986. godine. Igra jednostavnog naziva Batman bila je 3D
izometrijska akcija i pojavila se na Spektrumu i Amstradu. Devedesete su donele naslove poput Batman: Return of Joker,
The Adventures of Batman & Robin, Batman Forever. Prva polovina 2000-te je takode propracena sa nekoliko prosecnih

igara od kojih vredi istaci Batman: Gotham City Racer za PS1, Batman Vengeance koji se pojavio i na PC-u kao i Lego

Batman: The Video Game koji je sasvim logicno najbolje finansijski prosao.

36 Gameplay * oktobar 2009 ¢ www.gameplay.rs





