mati znatno bolji pregled na time 3ta
unistavaju, nego ako naslov posmatraju

u prvom licu.

Red Faction: Guerrilla se odigrava
u 2125. godini. Alec Mason, ekspert
za eksplozije odnosno unistavanje
dolazi na Mars kako bi se iznova video
sa svojim bratom Danijelom i kako bi

- zapoceo novi zivot. Uskoro saznaje da se

Danijel priklju¢io pokretu Red Faction.
Danijel ga poziva da mu se pridruzi ali




okfene-ﬁp"ravo tome, unistavanju svega
okolo, zanemarujudi glavni zadatak u

igri. Takode je pohvalno to sto i zadatke
mozete resiti na wsenacma Hkohko su

protivnici unutar neke gradevme moietgg'

u nju ubaciti bombu, ili joj srusiti potporni
zid, izbor je na vama. Za razliku od
interesantnog izvodenija, prica je prilicno
tanka i predlazemo da je relativno brzo
stavite u drugi plan, jer ¢e vas; vec pri
polovini igre, poprili¢no smoriti.

~ Pored okrsaja u misijama za jednog
igraca, Red Faction: Guerrilla donosi i

“NEMOJTE ZABORAVITI NI CEKIC
U OBLIKU NOJA (DA, ZIVOTINJE).
ON JE ISPRVA BIO PRVOAPRILSKA
SALA PROGRAMERA, ALI JE,
NAKON ODLICNOG PRIJEMA OD
STRANE PUBLIKE, UBACEN | U
FINALNO IZDANJE”

3 INFO BOX

Platforma
PC, Xbox360, PlayStation 3

~ lzdavaé
- THQ

Razvojni tim
~ Volition Inc.

 Zanr
TPS

Web
www.redfaction.com

Minimalna konfiguracija
Intel Core 2 Duo 1,86GHz, 2GB RAM,
3D graficka kartica sa 512MB memorije

:80%

Unistavanje svega Zivoga,
odli¢na zabava

= Losa pri¢aigluma
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