ada pogledate slike iz igre,
verovatno ¢ete pomisliti da je
Braid jednostavna platformska

igra za mladu populaciju. Medutim, ova

igra isprva izdata za Xbox Live a kasnije
iza PC, sve je, samo ne jednostavna
platforma.

lako se gameplay zasniva na skakanju,
ubijanju protivnika tako $to im
“padnete na glavu’, penjanju na
merdevine | spustanju niz iste, da biste
uspesno okonacali svaki od nivoa
(odnosno svetova) moracete dobrano
da ukljucite svoj mozak. To znadi da

je potrebno da resite mnogobrojne
logic¢ke zagonetke, od kojih je svaka
posebna na svoj nacin. Ne samo to,

INFO BOX

Platforma
PC, Xbox 360

lzdava¢
Number None

Razvojni tim
Number None
Zanr

logicka platforma

Web
www.braid-game.com

Minimalna konfiguracija
Pentium 4 2GHz, 512MB RAM,
3D graficka kartica sa 64MB RAM

0%

Odli¢na atmosfera, sjajna grafika, do-
bar zvuk
= Nekada isuvise teski zadaci
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Glavolomka sa
slajnom |zvedbom
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zagonetke se u potpunosti razlikuju

od nivoa do nivoa, pa je potrebno da
svoje razmisljanje “resetujete” svaki put
kada kada prelazite u novi svet, da biste
spremno docekali prve zadatke.

Vaznu ulogu odigrava i manipulacija
vremenom. Naime, Tim, momak koji
je glavnijunak video igre i ujedno
momak koji je na zadatku spasavanja
svoje izgubljene odnosno kidnapovane
ljubavi, moze da kontrolise vreme, i to
tako $to ga vraca unazad ili ubrzava.
Ovo takode znadi da je smrt u igri
potpuno sekundarna, jer se u svakom
trenutku mozete vratiti nekoliko
sekundi unazad i izbedi je. Menjanje
vremena se u najvecoj meri koristi

za prelazak zagonetki, iz prostog
razloga sto postoje delovi nivoa koji
su oivi¢eni zelenom bojom i na koje
menjanje vremena ne utice. Samim
tim, kombinovanjem tih elemenata sa
“normalnim”, otvaracete vrata, ubijati
protivnike, pomerati velike predmete i
sli¢no.

Sta vise, Tim u narednim nivoima sve
bolje ovladava tehnikom promene
vremena, pa Ce tako dobijati nove
mogucnosti, da bi u jednom trenutku
bio u sposobnosti da se pojavi na dva
mesta u isto vreme. Naravno, u tim
trenucima Ce i zadaci i zagonetke biti
neverovatno teski, pa je potrebno da se
dobro naoruzate strpljenjem, ili Sto da

_ri‘-} ,

ne i sa nekoliko saigraca posmatraca,
i da na taj nacin pokusate da $to
uspesnije prodete do narednog sveta.

Ovo nije sve - Braid jednostavno
izgleda i zvudi sjajno. Grafika je
neverovatno prijatna i ne zamara
igraca, a animacije su interesantne
makar isto koliko i sporedni likovi. To
potvrduje i ¢injenica da je veliki broj
igraca Sirom sveta vec¢ poceo da koristi
avatare u obliku glavnog protagoniste
ili njegovih protivnika. Muzika je
melanholi¢na ali veoma interesantna,
i doprinosi opstoj atmosferi pomalo
tmurne video igre u kojoj se glavni
junak cesto kaje zbog poteza koje je
¢inio u proslosti.

Imajuci u vidu da je u pitanju video igra
od samo 110MB, da je delo nezavisnih
programera a da je uspela da dobije
najvise ocene u najvecem broju
relevantnih gaming medija, ostaje nam
samo da skinemo kapu dizajnerima ali

i da vas pozovemo da Braid svakako
isprobate.





