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Platforma
lzdavac
Monolith

Razvojni tim
Warner Bros

Zanr
FPS

Web
www.whatisfear.com

Minimalna konfiguracija
Pentium 2GHz ili ekvivalent, 1GB
RAM, GeForce 8800GT 256MB ili
ekvivalent

osetljive na pokrete i slicno.
Tu je iznova i bullet-time odnosno
usporavanje vremena. U pocetku
¢e vam trebati neko vreme da se
priviknete na ovu moguc¢nost, ali
vec¢ nakon nekoliko desetina minuta
provedenih u igri ovladacete ovom
tehnikom koja ¢e vam pomoc¢i da
sacCuvate zZivu glavu kada se nadete
medu vise protivnika istovremeno.
Sta vise, kori$¢enje ovog ,matrix
moda” u jednom trenutku donece
vam nerealnu prednost u odnosu
na protivnike, $to naravno ozbiljno
ugrozava zabavnost ovog ostvarenja.
Kada smo pomenuli neprijateljske
snage, one i dalje nastavljaju dobru
tradiciju iz prvenca - protivnici su
izuzetno pametni. Napadace vas
u grupama, pokusati da vam se
prikradu s leda, bacati bombe da
vas isteraju iz zaklona ili bezati od
vasih granata. | Alma je ponovo tu.
| dalje bez osecaja za dobroili lo3e,
unistavace vase protivnike ali ¢e i
vama ¢initi Stetu. Jedini problem lezi
u tome 5to je vecina scena sa njom
skoro identi¢na kao u prvom delu
igre, pa ¢e oni koji su igrali keca osetiti
repetitivnost a ne strah i uzbudenje
koje bi prirodno trebalo da se dogodi.

Okruzenja u Project Originu
mnogo su bolja nego u FE.A.R.-u.

Ovde necete mahom Setati po
kancelarijskim blokovima ve¢ ¢ete
izaci i na ulice pustog grada, biti u
osnovnoj skoli i tome sli¢no. Graficki
engine je dodatno unapreden
pa F.E.AR. 2 predstavlja jednu
od najboljih akcionih igara na PC
platformi trenutno, kada govorimo o
izgledu okruzenja i modelima igraca
i protivnika, pa ¢e, uz dovoljno jak
racunar, FE.A.R. 2 zaista zablistati.
Ukoliko vam se igra dopadne,
Lobrnete” je relativno brzo i potom se
pitate Sta dalje, pucacina iz Monolitha
ima da ponudi pregrst sadrzaja u
multiplayer modu. Tu ne mislimo
samo na standardni Deathmatch i
Team Deathmatch, ve¢ i mnogo vise
od toga. Naime, dizajneri igre su
odlucili da uzmu najbolje iz mnogih
popularnih multiplayer igara, pa
tako F.E.A.R. 2 poseduje i Capture
the Flag, zatim svojevrsni Control
Point mod poput onog u Team
Fortressu 2 i tome sli¢no.
F.E.A.R.2 moze biti

prva video igra koju nismo sigurni

da moZemo da preporuc¢imo
fanovima prvenca, koliko mozemo
onima koji nisu probali prvo izdanje.
Jednostavno, F.E.AAR. 2 je suvise
repetitivan i koristi prakti¢no sve $to
je u,kecu” bilo dobro. Problem je u
tome $to dobre strane nisu evoluirale
vec¢ ostale identi¢ne. To je i dalje, da
se razumemo, kvalitetan first person
shooter, ali nemojte da bude da vas
nismo upozorili. Vi koji niste do sada
sreli AlImu, slobodno nabavite FE.A.R.
2 i dobro se zabavite.

OCENARA

Plus
Alma se vratila, odli¢an Al

Minus

Repetitivnost
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