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Operation Anchorage
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s od tri najavljene download

[ 1]} .o
msmEss  ekspanzije (downloadable
content). Cetvrti dodatak je GECK
editor koji ve¢ moze da se preuzme s
Interneta. Operation Anchorage kosta
800 Microsoft poena i dostupan je
preko XBLM-a i Games for Windows
Live servisa.

Prvo $to me je odusevilo jeste
nacin na koji je sadrzaj ovog DLC-a
inkorporiran u igricu. Ako ste izasli iz
Vaulta 101, na vas PipBoy 3000 stize
nova radio-poruka. Grupa Brotherhood
of Steel Outcasta zove u pomot.
Defender Morrill trazi podrsku kod
Bailey’s Crossroada. Do ove lokacije se
dolazi preko nove zone, a to je Bailey’s
Crossroad Metro koji se nalazi juzno
od Red Racer fabrike. Lavirint tunela
je krcat Feral ghoulovima. Nailazite
na vreme da se umesate u ¢arku
izmedu Outcasta i Super Mutantsa.
Posle bitke saznajete da bratija ¢uva
Stek visokotehnoloske opreme u
koji ne moze da ude. Razlog je to $to
vault zahteva da se prode simulacija
bitke kod Enkoridza, a bratstvo ne

poseduje PipBoy kojim bi moglo da

se prikljuci. Tu na scenu stupate vi.
Zbog mnostva bagova, savetujem da
ostavite pratioce i Ol’ Painless pusku
pre ulaska u simulaciju. U zavisnosti
od igracevog ponasanja, moguce je

i potuci se s Outcastima, a ipak prodi
kroz sve misije iz simulatora. U svakom
slucaju, za prolazak kroz simulaciju

je neophodno Neural Interface Suit
odelo. Oduzima vam se privremeno i
sva oprema kako biste mogli slobodno
da se krecete kroz simulator.

Posle uvodnih dogadanja pocinje
misija The Guns of Anchorage. Pravila
igre su promenjena. Buduci da je
posredi virtuelna stvarnost, predmeti
koji mogu da se koriste svetlucaju
crvenkastim sjajem, a Cuje se i zvuk
kada im pridete. Protivnici nestaju
u plavi¢astom blesku, $to znadi da
ne mozete da im pljackate leseve.
Municiju i zdravlje obnavljate na
posebnim lokacijama. Oruzje i oklopi
ne propadaju. Kroz tri virtuelne
misije skriveno je deset obavestajnih
podataka. Kada ih sve sakupite
dobijate novi perk, Covert Ops (+3
Science, Small Guns i Lockpick). Prva
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misija krije Cetiri koferceta s podacima.
Zadatak je da se probijete kroz planine
do kineskog artiljerijskog gnezda.
Kineske vojnike moZete da dzeparite,
ali vam pada karma. Takode postoji
bag s padanjem u provaliju. Obi¢no
vas igra teleportuje nazad na mesto

s koga ste pali, ali ako Ben padne,
ostali ste na dnu klanca i jedina

$ansa je da pronadete neku pukotinu
kojom mozete da se vratite. U pecini
nailazite na Gauss Rifle i nastavljate do
gigantskih topova koje treba unistiti.
Na kraju misije teleportovani ste

pred generala Chasea. U ovoj misiji
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postaje savrseno jasno da je DLC
Operation Anchorage uradena kao
FPS avantura, a ne kao RPG. Znai, oni
koji ne vole Falloutov novi sistem za
borbu, grdno ¢e se smoriti. Sa druge
strane, oni koji imaju Small Guns na
100 i Stealth na 40, silno ¢e se zabaviti
u ovoj ekspanziji koja uglavhom
forsira akciju. Prvi opasan protivnik

su nevidljivi kineski vojnici Crimson
Dragoons koje morate naciljati ru¢no,
da biste im iskljucili stealth-odela.
Takode, posle prve misije je jasno

da je razvojni tim ispunio sve $to je
obecao; desetak novih predmeta, novi
perk, devet novih prijatelja i devet
neprijatelja, tri nove zone, ali i pregrst
bagova.

General Constantine Chase daje
vam vanredno unapredenje i Salje vas
na zadatak. Prvo morate da sastavite
jurisni tim. Detaljne informacije o
timu, kao i o ciljevima misije, dobijate
od porucnika Morgana koji vas o
svemu obavestava. E, ovo je sjajan deo

INFO EOH

Platforma
360, PC

Izdavac
Bethesda Softworks

Razvojni tim
Bethesda Softworks

Zanr
RPG

Web
http://fallout.bethsoft.com/index.
html

Minimalna konfiguracija
2.4 GHz procesor, 1 GB RAM, 256
MB graficka

DLC-a koji je mogao mnogo bolje da
bude iskoris¢en. Na raspolaganju vam
je pet regrutnih poena. Sastav tima

je konacan, a promene se obavljaju
preko Morgana. Pesadinac nosi jurisnu
pusku, a grenadir nosi masinku i
bombe. Svaki od njih vredi po jedan
poen. Raketas ima pistolj i bazuku

i vredi dva poena, kao i snajperista.
Mister Gutsy je borbeni robot koji nosi
plazma-oruzje i bacac plamena, a vredi
tri poena. Cetiri poena kosta Sentry Bot
s minigunom i baca¢em raketa. Nevolja
s pratiocima je u tome $to su glupavi

i ginu. Ne moze da im se zapoveda,
vec na pocetku misije jurnu napred i
jedino $to mozete je da ih opozovete.
Nemoguce ih je leciti ili popravljati. U
ovoj misiji potrebno je unistiti skladiste
goriva za Chimera tenkove i ocistiti
Listening Post. MoZete birati kojim
redom obavljate zadatke, ali u sustini
je svejedno, jer kao i sve druge misije,

i ova je veoma linearna. To bih inace
isticao kao zamerku, ali u ovom FPS-
fazonu, i nije lose da fokus bude na
borbi, pre nego na tumaranju. Obratite
paznju na jos cetiri kofer¢eta u ovom
delu simulacije. Kad obavite zadatke,
pocinje Operation Anchorage, finalna
bitka za Aljasku.

Slededi zadatak je da iskljucite
Pulse Field koji sprecava oklopljene
borce da pridu kineskom $tabu.
Ponovo vas ¢eka linearni obracun
s kineskim vojnicima koji su bolje
opremljeni od vas. U ovu misiju
krecete bez podrske tima, ali vas
prati Ben Montgomeri. Najpre je
potrebno kretati se kroz mrezu rovova

i unistiti minobacace. Zatim vas ¢ekaju
snajperisti i nevidljivi Kinezi. Potom je
na redu unistenje barijere. Kad ih sve
uklonite, pocinje napad na rafineriju i
kineski Stab. Na ulazu vidite generala
Jingweija koji ubija Amerikance
ceremonijalnim macem (Shock Sword).
Zanimljivo je da je to jedini Kinez koji
ubija zarobljenike, dok sa druge strane
srecete americke vojnike koji rutinski
pucaju Kinezima u glavu. Ukoliko

se usprotivite tom varvarskom ¢inu,
mozete da kaznite vojnika, ¢ak ga i
ubijete, ali onda se svi Amerikanci
okrecu protiv vas. Pred generalom
Jingweijem mozZete da odrzite govor

i on ¢e se ubiti (hm... hara-kiri? Zar to
nije japanski specijalitet). Ako nemate
dovoljno poena na Speech-vestini,
general vas napada. Opak je protivnik
jer ima najvise HP-a od svih do sada.
Kad potucete Jingweija, pojavljuje

se Constantin Chase i objavljuje da

je simulacija uspesno okoncana.
Nagraduje vas Covert Ops perkom, ako
ste sakupili svih 10 kofercica.

Otvara se pristup u oruzarnicu
zbog koje su Outcasti i poslali radio-
poruku. Tu nastaje zanimljiv obrt
koji vam necu otkriti. U skladistu su
municija i oruzje, mada postoji trik
da zadrZite virtuelnu opremu koju
ste stekli u simulaciji. Ipak, ako se
ne bavite iskoris¢avanjem bagova,
dobijate Power Armor Training perk,
ako ga ve¢ nemate, zatim Winterized
T-51b Power Armor, Winterized T-51b
Power Helmet, Chinese Stealth Armor,
Jingwei'’s Shock Sword, Trench Knife,
Gauss Rifle i Mini Nuke.

Rekao bih da je DLC Operation
Anchorage, i pored mnogobrojnih
bagova koji ¢e vas zapanijiti stepenom
budalastine, vredan vase paznje.
Donosi jedan drugi Smek Falloutu, pa
ako ne spadate u Fallout 3 hejtere,
zabavicete se kroz Cetiri FPS-olike
misije. Vredelo je ¢ekati, ako nista
drugo zbog sjajne opreme koju
mozete poharati u virtuelno-realnom
svetu Operation Anchoragea.

OCENA
Plus
Dinamic¢ne misije, zanimljiva prica,
odli¢na oprema

Veliki broj bagova koji kvare igru
]
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