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DODATNI INFO:

Nesretni Jason i Argonauti su zaista stigli do Kolhide. No, pre toga su dosli na
Lemnos gde su zatekli drustvo sacinjeno od samih Zena. Tu su se zadrzali neko vreme.
Na ostrvu Kizik, gresSkom su poklali svoje gostoprimljive domacine. U Miziji su ih
napale nimfe i odvele Herkulovog slugu. Kod Fineja dobija zadatak da potamani
harpije i zauzvrat mu se otkriva kako da prede Simplegade, dva grozna kamena
koji unistavaju brodove na ulazu u Crno more. Kad su stigli u Kolhidu, kralj Aet se
slozio da im preda Runo, pod uslovom da obave tri zadatka. Prvi zadatak bio je da
se plamenim bikom uzore polje. Drugi zadatak bio je da se poseju zmajevi zubi iz
kojih ce izrasti strasni ratnici, a tre¢i da se savlada zmaj koji ¢uva Zlatno Runo. Da
nije bilo princeze Medeje, carobnice, Jason bi propao na zadacima. Na povratku u
Jolk, Medeja je Jasonu izrodila dvoje dece. No, po povratku u grad, Jason shvata
da njegovi saveznici ne prihvataju varvarsku carobnicu za princezu. On se odrice
Medeje i uzima za Zenu cerku korintskog kralja. Tu nastaje pokolj, jer Medeja im
2 se svima krvavo sveti. Ubija svoju suparnicu, tasta, ¢ak i svoju decu, samo da bi
ogrcki All Stars, jer tu su i napakostila Jasonu. Kralj zavriava kao prosjak koji spava ispod satrule lade Argo,

' Telalr_non, Poluk € ' sve dok se brodski kostur od trulezi ne obrusi i ne ubije ga.
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0sSe su azdani,
esto morati da

Sl )
dela dobijate \"' 5 kojima
otklju¢avate novevestine i tako cinite.
svog avatara raznovrsni em.:
Ovaj sistem ve§ti$a 2 unapredenje
klasi¢nog diablolikog napredovanja
i uklapa se veoma dobro u tematiku
stare Grcke. Toliko od RPG-a.

Dijalozi su bez zniinepsrebni,
a vrlo retko imaju neku stvarnu'tezinu
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Platforma: PC, 360, PS3

Razvojni tim: Liquid Entertainment
Izdavac¢: Codemasters

Zanr: Akcioni RPG

Web: www.rise-of-the-argonauts.com
Minimalna konfiguracija: P4 2.0 GHz, 512
MBRAM, 128 MBVGA
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