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rince of Persia je jedna od starijih
Pfranéiza na trzistu. S nama je

jos od vremena prastarih x86
racunara kojih se vi verovatno i ne
secate. Otkad je povampirena, serija je
prosla kroz razne koncepte. Ponekad su
producenti tezili da se vrati duh starog
Princa, a ponekad su pokusavali da
prokrée neku novu stazu.

Zvanicno, ova igra spada u novu
generaciju PoP igara i moglo bi se redi
da osim Princa nema mnogo veze s
proslim igrama. Ovog puta, dok kao
otpadnik tumara pustinjom, bezimeni
heroj (zvacemo ga Princaludin) zapada
u srediste epske borbe izmedu Ormuzda,
boga svetlostiinjegovog brata Ahrimana,
boga tame. StiZze na vreme da svedoci
unistenju legendarnog Drveta Zivota.
Pridruzuje mu se Elika i zajedno krecu
na put da iscele svet od Corruptiona. To
je mracna tvar koja zagaduje zemlju,
a javlja se u raznim oblicima. Ako svet
prekrije Corruption, Ahriman ¢e moci da
se manifestuje.
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Prvo $to primecujemo je da je dizajn-%" da Princ deluje kao ogrubeli i oguglali

igre u drugom fazonu. Graficki izgleda
drugacije, u pravom next- jaju. Stil
je blizak crtacima s naglasenom cell
shade tehnologijom. Cak na momente
ima i mangasti¢ni Smek, iako, srecom,
nisu preterali na tu stranu. Lik Princa je

promenjen. Producenti ga pompezno
najavise kao mesavinu Indijane Dzonsa,
DzZeka Speroua i Hana Soloa. Istina je

Lavanturista, s tipicnim arsenalom maco
komentara. Predeli su bozanstveni i
raznovrsni.

Elika je ¢arobnica. Kao i njen otac
pripada tajnoj rasi bica koja cuvaju
zato¢enog Ahrimana. Ona pomaze
Princu na razlic¢ite nacine. U sustini,
ona je zamena za razne gedzete koje
vidamo u sli¢nim platformskim akcionim
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zabavni, s dobrom dozom humora, a
glasovna gluma je pristojna. Prica je
zadovoljavajuce intrigantna. Nemate
Stadaizgubite. Osim vremena. S druge

.. Strane, mehanika igre je, iako dobro

L postavljena, nedovoljno izazovna.
Sustipa..izvorne igrice Prince of
sisialezala je Ulukavo postavljenim
rekan J‘g igra¢ nije mogao
ada. Cak su neke igre
z Ubisoftc ansize teile toj vrsti
zova. Mislim, kad god treba nesto
i da uradite, bilo da je to skok, kontraili
" blok, igra vam sugerise sta da radite.
Princ u jednom trenutku li¢i na one
rhythm igrice u kojima treba pritisnuti
pravi gumbic¢ u pravo vreme ili kao
one igre sto ih daju Simpanzama da
im provere inteligenciju.
Prince of Persia ¢e razocarati

okolina
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Odli¢an dizajn, sjajne animacije, likovi,

fanove, ali ¢e se novajlijama ciniti
kao sjajna igra. Bas kao i onima koji
prelome i odreknu se nostalgije za
starim Princ¢evima. Ne znam da li da
vam preporucim ovu igru ili ne. Sto
ste zagrizeniji za stare igre iz serijala,
to ¢ete me vise popljuvati ukoliko joj
dam dobru ocenu. S druge strane,
oni kojima se ovakav pristup dopada,
zalice se Sto Prince nije dobio mnogo,
mnogo bolju ocenu.
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Platforma: PS3, 360, PC
Razvojni tim: Ubisoft Montreal

| Izdavac: Ubisoft

Zanr: Akciona avantura
Web: http://www.princeofpersiagame.com/
Minimalna konfiguracija: Konzola, TV



