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ilave su strategije. Serijali koji su op-
stali Cvrsto se drze svoje publike. Co-
mmand and Conquer je valjda jedan
od retkih primera da se fransiza ¢vrsto odu-
pire pokusajima da bude pretvorena u pu-
cacinu i bacena na milost i nemilost trzista.
Ovako je tim EA sacuvao vezu s jakom ba-
zom fanova, $to je omogudilo da se pojavi
nova igra u podserijalu C&C-a, Red Alert 3.
Postavka igre je takva da se u glavnoj
kampaniji igrac inspirise iluzijom da je deo
velikog ratnog pohoda. U tom cilju, misije
su dizajnirane za co-op mod, a ako nemate
drugara, Al saveznik ¢e vam se prikljuiti.
No, svejedno da i ste ljubitelj multiplejera
ilisoloigre, Red Alert 3 pruza veoma raskos-
noigracko iskustvo. Nevolja s multiplejerom

DODATNI INFO:

Ako niste znali, Red Alert je uvek imao dobru postavku kad su u pita-
nju glumci i glumice. U Red Alertu, prvoj igri serijala, Tanju je glumila
Lajn Litir, a Nadu Andrea Robinson. U Red Alertu 2, Tanju je glumila ne-
verovatna Kari Vurer, a Evu Li tumacila je Atena Mejsi. Zavodljivu Zofiu
igrala je Aleksandra Kaniak u igri Yuri’s Revenge. Red Alert 3 je najizdas-
niji kad su u pitanju seksi cice, pocev od lvane Milicevi¢ koja igra ulogu
Dase, dok Bina Karano tumaci surovu snajperku Natasu Volkovu. Tu je
i Zana Agonskaja koju glumi Vanesa Bran¢. Sa saveznicke strane, tu su
Eva Mekkena koju igra niko drugi do Dzema Atkinson, dok Tanju igra
DzZeni Mekarti, a Lizet Hanli igra Otum Riser. Sve ¢e vam biti jasnije kad
vam kazem da je u ulozi ameri¢kog potpredsednika Dejvid Haselhof!
Da, da, Dejvid “Bejbvoc” Haselhof!
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je u tome Sto co-op ne moze da se igra u
lokalnoj mrezi, a onlajn podesavanja nisu
intuitivna kao Sto smo ocekivali. Pre nego
Sto se upustite u samu igru, birate stranu
- Sovjetski savez, Carstvo izlaze¢eg sunca
ili Saveznici. U smislu naracije, ovo je klasic-
na Red Alertigra. Ocekujte viceve na racun
militarizma, obnazene lepotice u seksi uni-
formama i igrane meduanimacije.
Igra se oslanja na proverenu meha-
niku igre iz C&C serijala, na RA nacin. Ko-
nacno u jednoj strategiji da
e se na pravo mesto stave
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_ Nnju $ablona. Osim mnostva brodo-
"7 va, tu su i desantne jedinice, $to
’ V4 omogucava veliku slobodu tak-
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podrazumeva da su jedinice drasti¢no ra-
zlicite. Bi¢e vam potrebno neko vreme da
se naviknete na prednosti i mane svake je-
dinice i naucite najbolji nacin da ih kombi-
nujete u borbi. Neke jedinice imaju vise od
jednog nacina dejstva. Carski ratnici imaju
mogucnost da poboljsaju juris, ali i da akti-
viraju eksploziv kojim povuku u smrt mno-
go neprijatelja.

StrateSku prednost nude Top-Secret
protokoli. Iron Curtain omogucava Rusima
da privremeno dobiju gotovo neprobojne
oklope i priliku da usisaju u svemir protiv-
nicke jedinice. Kasnije tim istim trupama
mogu da gadaju bojiste, koristeci Orbital
Dump. Razume se, efikasna upotreba jedi-
nica i protokola zahteva mikromenadzment.
Kad se tome dodaju i heroji i njihove spe-
cijalke, jasno je da ¢e Red Alert 3 biti malo
prevelik zalogaj za neke igrace.
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f{f Osim sto moze
ot biti frustrirajuce teska za
upravljanje, ova igra ima i

problem sa Al rutinom za pronalaze-

nje putanje. Sve C&Cigre imaju taj problem
(sve strateske igre, takode), ali Cesto se de-
$avaju ozbiljne budalastine. Camciirazaraci
se jednostavno zaglave izmedu dva ostrva,
a da ne pominjemo nasukavanje. Nevolja
je i u tome sto se pathfinding cesto zagla-
vi, pa mozete lako da izgubite bitku glavne
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kampanije ili onlajn mec.
Ako se izuzme malo kabast ulazak u

onlajn mec i lo$ pathfinding, igra je dobro Platforma:
uglancana. EndZin je optimizovan, te igra Izdavac: £/
nece praviti problem u najjacem grafickom g:i‘:’ln' Ul
modu. Muzika je sjajna, a svaka jedinicaima Web:

Saljive komentare kao $to smo i navikli u
ovoj vrsti igara. U svakom slucaju prepo-
ruc¢ujemo igru, pa i onima koji nisu fanovi

Li¢na karta:

Min. konfiguracija:

COMMAND - CONDUER

RED ALERT S

serijala, a nemaju nista protiv malo ostrijeg
mikromenadzinga u igrama strategije.

Dobar co-op mod, odli¢na grafika, dobra
muzika, ogroman broj jedinica
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Mikromenadzing ludnica, lo$ pathfinding, lo$
multiplejer interfejs
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