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Nikola Bulj - Walker

a Enki Bilal. Vec samo ime dovoljno je da
Dprivufe paznju svakog ljubitelja fantastic-

nog stripa. Roden je u Beogradu davne
1951. godine, a u Pariz se odselio sa samo devet
godina. Danas vafi za jednog od najkvalitetnijih
svetskih strip autora, a bavi se i pisanjem i rezijom.
Medu njegovim delima posebno mesto zauzima
Nikopol trilogija. U sreditu je Alcide Nikopol, koji
se posle tridesetogodisnjeg boravka u ledenom
zatvoru u orbiti vraca u Francusku, i zatice je pod
fasistickom diktaturom zacetom nakon dva nukle-
arna rata. Bilal je ovu trilogiju stvarao preko deset
godina, od 1980. do 1993., da bi tek deceniju kasnije
njegov junak Nikopol ugledao svet sa velikog sre-
brnog platna. Film Immortel (ad vitam) pojavio se
2004. godine, uz premestanje radnje u futuristicki
Nju Jork i dalju buducnost, ali uz zadrZavanje na
osnovnoj radniji - manipulaciji staroegipatskih bo-

zanstava obicnim ljudima. Poznat je kao jedan od
prvih filmova snimljenih u potpunosti ,ispred zele-
nog platna”, a sve lokacije su kompjuterski generisa-
ne i naknadno ubacene u scene sa Zivim glumcima.
Samo je bilo pitanje kada ce jedna takva svestrana
umetnicka dusa krociti u svet kompjuterskih igara.
Da e rezultat biti nista manje do pravo umetnicko
delo - niko nije ni sumnjao.

Sta zapravo ¢ini ovu igru toliko fenomenal-
nom? Da li je u pitanju Enkijev specifican graficki
izraz, predanost kojom je Sokalov studio (igracima
poznat po izvrsnoj avanturi Syberia) pristupio deta-
ljima i sitnicama koje Zivot znace, odli¢no uklopljena
zvucna podloga ili savrSeno detaljna grafika kakva
nije videna ni u jednoj avanturi do sada? Jedino
ispravno bilo bi priznati da je u pitanju spoj svih
elemenata, funkcionalna celina koja uvlaci igraca u
svoj svet, cak i ako se prvi put srece sa delom Bilala i
porodicom Nikopol. Zaista, jo$ od prvog Mysta zanr
avantura nije doziveo nesto ovako revolucionarno.
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Asli¢nosti tu ne prestaju, na srecu pravih poznava-
laca klasi¢nih P&C avanturistickih igara.

Pre svega moramo istaci neverovatnu grafiku.
Puno 3D okruzenje oko igraca predstavlja spoj foto-
realisticnog i Bilalove strip magije, savrseno izvajano
i do te mere detaljno, da cete Cesto zastajati i s uzi-
vanjem posmatrati svet oko sebe. Mracna atmos-
fera futuristickog Pariza 2023. godine nepogresivo
se oslikava sa svakog oronulog zida, zapustene i
prijave ulice, sumornog neba koje krije svemirski
brod u obliku piramide... Zvu¢na podloga savrse-
no pomaze da iluzija bude potpuna. Svakog Casa
Cucete informacije i prikrivene pretnje s javnog ra-
zglasa koje ce vas naterati da poveruijete da ste pod
diktaturom, i podsetiti na Orvelovu 7984.

Prica je pomerena u odnosu na graficke no-
vele i film za jo$ jednu stepenicu, i igra vas stavlja
u ulogu Alcida Nikopola mladeg. Ovo nece puno
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tek i na svakom su koraku. Isprva su lake i svode
se na proste kombinacije i logiku, da bi ve¢ u dru-
gom poglavlju postale znatno teze. Do kraja igre
Ce se i najiskusniji avanturisti pomuciti, ali svako
reSenje ¢e izmamiti osmeh na lice otkrivanjem no-
vog delica price.

Za kraj ostaje preporuka da ovu igru obave-
zno nabavite. Jednostavno, Nikopol se mora imati
u kolekciji, ¢ak i ako nemate dovoljno jak racunar
ili ne volite avanture. Dugujete igracu u sebi da je
bar probate...

znaciti onima koji se s pricom srecu prvi put, ali ¢e
postovaocima dela omoguciti da mu pristupe na
nov i originalan nacin, umesto da imaju osecaj ,ve¢
videnog"”. Na pocetku dobijate dugo ocekivanu po-
ruku od pokreta otpora koji trazi da donesete sliku
vaseg oca. U tom trenu policija dolazi pred stan, i
Nikopol mladi shvata da mu je Zivot u opasnosti, a
sam je sebi jedini oslonac.

Mehanika igre je potpuno u klasicnom maniru
- levi klik vrsi interakciju, a desni poziva inventar.
Cakje i kretanje uradeno u maniru skokova izmedu
predefinisanih tacaka (sta-
riji igraci secaju se npr. igre
Lighthouse koja je medu
poslednjim primenila ovu
tehniku), izborom putanje
prostim klikom na hotspot,
kao da upotrebljavate svaki
drugi predmet u igri.
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Enki Bilal, sjajna grafika, ukupna atmosfera

= Na momente hardverski prezahtevna
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