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ndemic Studios je tim poznat po
P:kcionim igrama kao $to su Full
Spectrum Warrior i Star Wars: Bat-
tlefront (jedan i dva). Za konzole su izdali i
hit Mercenaries: Playground of Destruction
koji je dobro pro3ao na trzistu. Nema razlo-
ga da se napusti uspesni zacetak fransize,
ne ako se zovete Electronic Arts!
U igri Merc 2 birate izmedu tri junaka.
Na raspolaganju su: Matijas Nilson, Dze-
nifer Mui i Kris DZejkobs. Pri¢a je ista, bez
obzira na to ko igra glavnu ulogu. Razlikuju
se replike u dijalozima, ali i dalje bez uti-
caja na tok igre.

Radnja krece kad glavni junak dolazi u
Venecuelu gde se susrece s bogatim bizni-
smenom po imenu Ramon Solano. Posle
uspesno obavljene misije, Ramon okrece
¢urak naopako i upucava glavnog juna-
ka. Krede pri¢a a osveti. Scena sa Ramo-
nom je vrhunac zabave ove igre, jer od
tog trenutka sve krece nizbrdo. Zapra-
va, ne bas nizbrdo. Igra je zabavna

koliko i plivanje kroz silikonski gel.
Izvadljivo je, ali veoma sporo i ote-
gnuto. Tu i tamo ¢e vas nasmejati
poneka replika, i to je sve.
Pre svake misije dobijate infor-
macije o tome kako stoje stvari u Vene-
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cueli. U gradanskom ratu, to jest, pobuni,
ucestvuje pet zaracenih strana: Narodno-
oslobodilacka armija Venecuele, Rastafari
pirati, Universal Petroleum naftna kompa-
nija, armija Kine i Saveznitke Nacije (ne-
sto kao UN). Kao placenik slobodni ste da
izaberete kom carstvu cete se prikloniti. Iz-
bor je nevazan, misije su iste, kao i cilj igre.
Dobijacete konkretne zadatke, obavljati ih
i Stekati kes. Ono Sto je pohvalno je to Sto
vam je omogucen raznovrstan pristup re-
Savanju misija.

Na primer, moZete da se priSunjate
tenku, skocite na njega, i kad savladate

tobdziju (dugmici, dugmici, mnogo priti-
skanja dugmica), ubacite granatu u celi¢nu
zver. Zanemarite to Sto bi bomba unistila
kontrole tenka, ovo je ipak glupava akcio-
na igrica. Elem, zarobili ste tenk i upadate
u bazu. Ili se usunjate. Da, da, s tenkom!
Evo kako! Dodete na kapiju i oni vas pro-
puste, jer misle da ste njihovi. Brilijantno!
Salu na stranu, Merc 2 objektivno pruza
niz mogucnosti da se problem resi, i to
uspesno razbija monotoniju. Steta $to su
zadaci jednolicni.

Sli¢no je i s naoruzanjem. Premda vam
je na raspolaganju mnostvo raznih tipova
i modela, uglavhom cete se sluziti raket-



nim bacacima i kalasima. Doduse, tu su i
takticki nuklearni udar i MOAB (Mother of
All Bombs), koji su prilicno zabavni kad ih
vidite na delu.

Igra Mercenaries 2 nudi dobar izbor ko-
pnenih, vazdusnih i pomorskih vozila. He-
likopteri su uvek problemati¢ni u ovoj vrsti
igara, ali u Mercu 2 necete imati probleme
s njima. Letenje nije konfuzno, pa cete vrlo
brzo nauciti da slecete na krovove, unista-

vate zgrade i sli¢no.

Kad smo vec kod unistavanja, eksplo-
zije su veoma lepo uradene. Imaju volu-
men, $to je najvaZnije, pa nemate utisak
da je u pitanju trapavi vizuelni efekat. Ste-
ta Sto ostatak grafike i zvuka nisu na ni-
vou. Merc 2 je, u najboljem slucaju, pro-
setna igra, mada ima i delova po kojima
 je zastarela.

; Otvoreni pristup igri se previse ce-

sto koristi, tako da Merc 2 izgleda kao
neki klon GTA u kome se akcenat stav-
lja na uniStavanje radi samog unistavanja.
Mozda neki studio i ume to da napravi tako
da igrati polude, ali v igri Merc 2 to delu-
je neubedijiva.

Nemojte da me shvatite pogresno,
Mercenaries 2: World in Flames je stan-
dardna akciona igra. Likovi su povrsni, pri-
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Ca je isprana, nacin igre je vec viden, misije
se ponavljaju. Unistavanje svega pred so-
bom je zabavno, ali samo donekle. Koo-
perativni mod je neko vreme zanimljiv, ali
vas nece drzati.

Igra pati od tipi¢nih problema koji more
sve akcione igre, a to je lo3 Al i neverovat-
ni bagovi. Videcete vozila i protivnike koji
jednostavno nestanu, a ponekad ce se sami
bacati pred nisan. Klonirati GTA nije nuzno
lose, ali igra mora da ponudi jo$ nesto svo-
je i autenticno. Pandemic Studios je prosto
otaljao posao i napravio nastavak igre, kre-
irajuci tako seriju, na cemu ce EA profitira-
ti. Kad se samo setim koliko su nas gnjavili
kad smo im trazili intervju, pomislio bi ¢o-
vek da su spremili neverovatan, originalni
megahit. Ua!
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sirok izbor vozila

Klonirani GTA, glupav Al, tehnicki propusti,
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