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4 – Sadržaj

7 – Impressum, Pismo urednika

8 – Vesti
 Šta je novo u svetu igara i softvera, 
šta se dešava na internetu i o čemu se 
šuška među developerima. Naše krtice 
predano riju da pronađu sveže vesti kako 
bi vi uvek bili informisani na vreme.

14 - Pisma čitalaca
 Koliko naših vernih čitalaca se 
setilo da nam čestita objavljivanje jubi-
larnog pedesetog broja? Saznaćemo kada 
okrenemo sedmu stranu vašeg i našeg 
omiljenog igračkog magazina, gde naš 
GlOdUr Ranko odgovara na vaša pitanja 
i zahvaljuje se na najlepšim željama. Na 
žalost, niste nam poslali čokoladu.

18 – Najave
 Iz široke palete sveže najavljenih 
naslova odabrali smo da vam predstavi-
mo F1 2010, Drakensang: The River of 
Time, Brink, Toy Story 3, Monster Hunter 
Tri, LotR: Aragorn’s Quest, Darkness With-
in 2 i Specijalno izdanje osvete paklenog 
pirata, poznato i kao Monkey Island 2 SE.

24 – Gde kupiti?

26 – Na vidiku

27 – Hall of Fame

28 – Specijal: Jubilarni 50. broj Gameplay 
magazina
 Umesto da otpakujemo poklone i 
delujemo iznenađeno, mi nagrađujemo 
vas! Pa gde to ima, ako ne u Gameplay 
magazinu? Brzo, listajte do 28. strane!

30 – Recenzija, Memento Mori

32 – Recenzija, Farewell to Dragons

33 – Recenzija, Mole Control

34 – Recenzija, Ghost Pirates of Vooju 
Island
 Postoji li mogućnost da neko napra-
vi Monkey Island nakon Monkey Islanda 
i postane kalif umesto kalifa, ili Nemci 
treba da se drže akcionih RPG naslova?

36 – Recenzija, Colony Defense

37 – Recenzija, Disney’s Alice in Wonder-
land

38 – Recenzija, DA:O The Awakening

39 – Recenzija, Silent Hunter 5
 Simulatora trkačkih automobila 
ima mnogo, simulatora aviona manje, ali 
samo jedan je kralj podvodnih dubina. 
Silent Hunter se vratio, a pored dubinskih 
mina, da ga potopi preti i Ubisoftov novi 
DRM sistem koji zahteva konstantnu pove-
zanost sa serverom izdavača. 

40 – Recenzija, Rise of Prussia

41 – Posteri

45 – Recenzija, Command and Conquer 4: 
Tiberium Twillight
 Pitali ste nas zašto se ocene u 
Gameplay magazinu ponekad drastično 
razlikuju od onih koje bi igrama dodelili 
vi. Odgovorili smo vam da autorski tek-
stovi oslikavaju stav recenzenta i nje-
govo lično mišljenje, ali pogledajte kako 
to izgleda kada o jednoj igri mišljenje 
iznesu čak tri različita novinara! Hoće li se 
njihova mišljenja drastično razlikovati ili 
donekle podudarati?

48 – Recenzija, Sol Survivor

50 – Recenzija, Metro 2033
 Ukrajinski „noži iz potaje“, 
iznenađujuće ostvarenje koje mnogi mogu 
da uporede samo sa Half Life 2. Međutim, 
da li su kvalitetna priča Gluhovskog i na-
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peta linearna kampanja dovoljne da igrači 
zanemare slabu optimizovanost i visoke 
sistemske zahteve?

52 – Recenzija, Battlefi eld: Bad Company 
2

53 – Recenzija, Assassin’s Creed 2 za PC

54 – Retro
 Stalna rubrika koja nas vraća u 
dane mladosti rane, a vama prikazuje igre 
iz vremena kad su deca znala šta su čigre. 
Ovaj put predstavljamo vam Lionheart: 
Legacy of the Crusader, XIII, te Typing of 
the Dead.

58 – Walkthrough
Ukoliko ne možete sami da pronažete 
pravi put kroz Memento Mori, tu je naš 
vodič koji će vas kroz igru provesti korak 
po korak...

60 – Anime
 Phantom: Requiem for The Phantom

61 – Manga
 Ranko vam predstavlja jedinstvenu 
grafi čku novelu pod nazivom Rosewell, 
Texas

62 – Odabrani linkovi

64 – MMO igre

66 – SOS
 Kad za prelazak igre ne znaš način, 
onda varanje postaje igranju neophodan 
začin! Samo za nestrpljive.

68 – Hardver: vesti
 Nakon izostanka u prethodnom 
broju, vesti iz sveta hardvera vraćaju se u 
GP da tu i ostanu, vođene hrabrom ru-
kom novog saradnika. Koliko dugo će on 
izdržati, zavisi samo od vaših komentara

70 – Hardver: Uvrnute spravice

71 – Hardver: Koliko para toliko muzike
 Iz broja u broj preporučujemo vam 
odabrane komponente sklopljene u ispla-

tive ali snažne konfi guracije

72 – Hardver: Okršaj kod Terabajt korala
 eXecutioner se baca na testiranje 
diskova iz WD, Seagate i Samsung kom-
panija, kako bi mogli da vam preporučimo 
ultimativni 1TB disk za sledeću nadograd-
nju vaše postojeće, ili kupovinu potpuno 
nove konfe

73 - Hardver: Razer – Od igrača za igrače

74 – Advanced Girl Gaming, kolumna

75 – Knjiga
 PC igre (stalker, witcher i met-
ro2033) su uradile više za popularizaciju 
čitanja kod omladine danas, nego sve 
škole i ustanove zajedno! Vreme je da i vi 
pročitate nešto pametno!

76 – Carevo novo odelo
 Mod zajednica decenijama pretvara 
stare dobre igre u još bolje nove igre. 
Ovog puta predstavljamo vam grafi čke 
modove za Duke Nukem 3D, te odlični 
Research and Development Source mod.

78 – Babe Wars

80 – Cinema

82 - FUN


